LICHTBRECHUNG

Fiir viele Uber-
legungen ist es
einfacher, nur ganz
diinne Lichtbiindel
zu betrachten.
Diese ganz diinnen
Lichtbiindel
nennt man
Lichtstrahlen!

Lichtstrahl

(=diinnes Licht-
biindel)

Schirm mit
kleinem Loch

Beschreibe anhand der Skizze, wie man ein ganz diinnes Lichtbiindel bekommt:

Verwende bei allen folgenden Versuchen Lampe Nr. 3 sowie ein Brettchen
mit Tonpapier, um den Strahlenverlauf sichtbar zu machen.

@) GEOMETRISCHE OPTIK

Platziere jeweils den
Quader in dem Lichtstrahl
so, wie es in der Skizze

In diesem Versuch trifft der
Lichtstrahl von Luft auf p
Dabei wird ein Teil des Lichtstrahls A

gebrochen. angegeben ist.
'
Zeichne in alle drei Bilder
Lampe o) d den weiteren Verlauf des
AR Lichtstrahls ein.

Bei diesem Versuch
ist mir aber aufgefallen, dass
der Lichtstrahl nicht nur
gebrochen wird. Was
passiert mit einem Teil des

x bezeichnet man als
das Einfallslot. Das
Einfallslot steht absolut
senkrecht auf dem
Quader.
Zeichne in jedes der
3 Bilder oben noch das
Einfallslot einl




Hier gehen die Lichtstrahlen Zeichne und beschrifte

von Luft in Glas iiber. Luft jeweils den weiteren Ver-
lauf der drei Lichtstrahlen!

Glas
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Zeichne in die Skizze ein, wie die
Strahlen 1,2 und 3 weiterlaufen!

Hier interessiert uns der Verlauf eines
ichtstrahls, der von Glas in Luft libergeht

Strahl 1 Strahl 2

Glas

[ Luft
Glas

Hier gehen die Lichtstrahlen von
Glas in Luft iiber. Zeichne und beschrifte

jeweils den weiteren Verlauf der dr'e.i(V 1 n
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Zeichne den weiteren Verlauf
der beiden Lichtstrahlen ein!

Nicht immer wird der

Lichtstrahl gebrochen.
Wenn der Lichtstrahl aus
dem Glas kommt, wird er
sogar manchmal gar nicht
gebrochen. Wie nennt
man diesen Fall?

Glas

. Das gilt aber nur fiir den
wll Ubergang Glas - Luft.



Fiir mich
ist es noch
ein Rdtsel,
wann das Licht

als auch

reflektiert wird
und wann es

nur reflektiert
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Am besten ldsst sich das anhand eines Wasserbeckens erkldaren, auf dessen Boden
eine Lichtquelle angebracht ist. Beschreibe den Verlauf der 3 Lichtstrahlen!

1)

2)

3)

Wovon hdngt es ab, dass manchmal Reflexion

nur Reflexion?

und Brechung auftreten und manchmal

imm wieder Lampe Nr. 3 un
lege auf das Brettchen die Unter
lagé "Totalreflexion". Platziere dor

ie beiden Glastrapeze an den ge-
kennzeichneten Stellen und beob-
achte den Strahlenverlauf. Das

@9 TOTALREFLEXION

Zeichne den Weg des Lichts ein! )

Licht wird 2mu| totalreflek:

Wozu brauch ich das?

Lampe

m Lesetext kannst du erfahren,
wie die Totalreflexion genutzt wird)

Auf dem Tisch liegen auBerdem
ein paar diinne Lichtleiter, in denen
Licht durch Totalreflexion ein-
geschlossen werden kann.

Nenne
technische
Anwendungen
der Total-
reflexion!




