Aufgaben
Starte das Simulationsprogramm „Bewegung nach Kraftstoß“!
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1. Wähle folgende Einstellungen
Modus: Zielstoß aus Ruhe
Masse: sehr klein
Geschwindigkeit: unverändert
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Aufgabenstellung

a)
Spanne die Feder zunächst bis zur ersten größeren Markierung. Starte die Simulation.
Spanne die Feder danach bis zur zweiten größeren Markierung. Starte die Simulation.

und so weiter…

    -)
Betrachte die Stroboskopbilder der Bewegung der Kugel. Wie unterscheiden sie sich? 

Erkläre, wie du im Stroboskopbild die Geschwindigkeit der Kugel erkennen kannst!

    -)
Wie sehen die Geschwindigkeitspfeile der bewegten Kugele aus? 

Skizziere diese Geschwindigkeitspfeile in dein Heft.
Ist die Länge der beiden Pfeile gleich? Warum?

Ist die Richtung der beiden Pfeile gleich? Warum?
b)
Starte die Simulation mit beliebig gespannter Feder.

Welche Anfangsgeschwindigkeit hat die Kugel?

Was weißt du daher über die Zusatz- und die Endgeschwindigkeit der Kugel?
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2. Wähle folgende Einstellungen

Modus: Zielstoß aus Bewegung

Masse: sehr klein
Geschwindigkeit: unverändert


Aufgabenstellung

a)
Betrachte dir Stroboskopbilder: Wie kannst erkennen, dass sich Tempo und Richtung 


der Bewegung nach dem Stoß verändert haben? 

b)
Kannst du die Feder so spannen, dass die bewegte Kugel die ruhende Kugel trifft?

Erkläre deine Beobachtungen! Zeichen hierzu die Pfeilbilder deiner Versuche!

c)
Bei welcher Richtung der Endgeschwindigkeit, wärst du erfolgreich?

Welche Richtung müssten Zusatzgeschwindigkeit und Stoß dann haben.

3. Wähle folgende Einstellungen

Modus: Feder

Masse: sehr klein

Geschwindigkeit: unverändert


Aufgabenstellung

a)
Kannst du die Feder so spannen, dass die bewegte Kugel die mitbewegte Kugel trifft?

Erkläre deine Beobachtungen! Zeichen hierzu wieder die Pfeilbilder deiner Versuche!

b)
Du kannst die Richtung der Feder verändern 

(indem du die gelben Pfeile unterhalb der Feder anklickst)!

Probiere aus:

Wie musst du die Feder kippen, damit die untere Kugel vor der oberen Kugel vorbeirollt?

Wie musst du die Feder kippen, damit die untere Kugel hinter der oberen Kugel vorbeirollt?

Zusatz:
Beginne im Modus „Feder“: 

Kippe die Feder in die Position, die du dir in Aufgabe 2c) überlegt hast.

Schalte danach um in den Modus „Zielstoß aus Bewegung“: 

Versuche nun noch einmal, ob du die bewegte Kugel auf die ruhende Kugel schießen kannst!

