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Ausgabe

Materialien:

e Arduino Uno

e Base-Shield fiir Arduino Uno

e Bodenfeuchtesensor mit 4-Pin Kabel
e Piezo-Buzzer mit 4-Pin Kabel

e USB-Kabel

e PCoder Mac mit IDE Software.

Aufbau:

e Bringe das Base-Shield auf den Arduino Uno auf.

e Verbinde den Bodenfeuchtesensor mit dem Anschluss AO des Base-Shields.
e Verbinde den Piezo-Buzzer mit dem Anschluss D6 des Base-Shields.

e Verbinde den Arduino Uno mit dem PC/Mac.

Programmierung Seite 1:
e Starte die IDE-Software.

e Wahle unter Werkzeuge den USB-Port aus.
Hilfe

Automatische Formatierung 8T
Sketch archivieren

Kodierung korrigieren & neu laden
Serieller Monitor 4 8M
Serieller Plotter 8L

WIiFi101 Firmware Updater

Board: "Arduino/Genuino Uno"

Serielle Ports |
/dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port ‘
/dev/cu.AirPodsvonBianca-Wirele

Boardinformationen holen

Programmer: "AVRISP mkil"
Bootloader brennen

e Gebe den folgenden Programmcode ein.

I arduino_seeed_Eingabe_Bodenfeuchte_Ausgabe_Buzzer -

int sensorPin = AQ;
int sensorValue = 0;

void setup() {
pinMode(6, OUTPUT);

}

void loop() {
// read the value from the sensor:
sensorValue = analogRead(sensorPin);

if (sensorValue > 300 )

{

digitalWrite(6, HIGH);
}
else
{

digitalWrite(6, LOW);
}
delay(1000);

e Lade den Code auf den Arduino Uno hoch, indem du auf den nach rechts zeigendem

Pfeil im Ment klickst (siehe folgendes Bild).

@® o arduino_seeed_Ausgabe_Buzzer | /

° Hochladen mit Programmer




